CONCURS DE CREATIE PROIECT ARTA URBANA

Din cadrul Campaniei Policolor,
Culorile Romaniei,

pentru

Proiectul ,Moving Art”, respectiv locomotiva ce va pune in miscare
»1renul Tineretului”

REGULAMENT
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Capitolul | — Date generale

1. Promoterii concursului
Zaga Brand S.R.L.,
Universitatea Nationala de Arte Bucuresti.

2. Organizatorii concursului
Policolor S.A.
Societatea Nationala de Transport Feroviar de Calatori "C.F.R. Calatori" S.A.

3. Secretariatul concursului
Secretariatul concursului este asigurat de Zaga Brand S.R.L.,
e-mail: creatie@culorileromaniei.ro

Adrese pentru trimiterea proiectelor, in format print:
Str. Dimitrie Onciul, nr. 16 A, Sector 2, Bucuresti, cod postal 024054

Adresa pentru trimiterea proiectelor, in format digital: creatie@culorileromaniei.ro

Secretariatul are urmatoarele atributii:

» Asigura inscrierea participantilor si eliberarea documentatiei pusa la dispozitia acestora de
catre organizatori;

« Inregistreaza intrebarile concurentilor si le transmite consultantului tehnic al concursului si
membrilor juriului;

* Transmite raspunsurile la intrebarile primite tuturor participantilor inscrisi in concurs;

* Asigura primirea si inregistrarea proiectelor predate de participanti in format digital pe e-
mail: creatie@culorileromanei.ro si pe hartie (cf. Anexa 3) la adresa de predare a proiectelor,
eliberandu-le acestora confirmarea de predare, precum si a acelora expediate prin
posta/curier;

« Inlatura de pe coletele expediate prin posta/curier, orice indicatii de natura sa desconspire
anonimatul proiectelor;

* Asigura, dupa stabilirea de catre juriu a proiectului premiant, verificarea documentelor de
calificare, in prezenta membirilor juriului;

» Transmite catre concurenti rezultatul jurizarii.

4, Consultantii tehnici ai concursului
Consultantul tehnic al concursului este Teodorescu Cristian.

5. Scopul concursului
Alegerea unei lucrari de creatie pentru a transforma locomotiva electrica ce va pune in
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miscare ,Trenul Tineretului” in exponat de arta urbana.

6. Tipul concursului
Concurs de creatie desfasurat intr-o singura faza.

7. Limba concursului
Documentele concursului si proiectele sunt redactate in limba romana.



8. Componenta juriului

Juriul va fi format din 5 (cinci) persoane, din cadrul Policolor S.A., Societatea Nationala de
Transport Feroviar de Calatori "C.F.R. Calatori" S.A, Ministerul Transporturilor, Universitatea
Nationala de Arte Bucuresti, Zaga Brand S.R.L.

9. Premiu
Valoarea premiului este de 700 de euro net/creatie castigatoare.

10. Termene: observatii, intrebari, raspunsuri la intrebari, colocviul, date obiectiv,
premierea

- Lansare concurs — 6 Aprilie 2016

- Data si ora limita pentru inscrierea in concurs — 25 Aprilie 2016 ora 23:59

- Data si ora limita pentru predarea proiectelor — oricand de la momentul inscrierii pana pe 4
Mai 2016 ora 17:00

- Data limita de afisare a rezultatelor — 6 Mai 2016 ora 18:00

- Data si ora limita de depunere a contestatilor — 7 Mai 2016 ora 12:00

- Data afisarii rezultatelor contestatiilor si a rezultatelor finale — 7 Mai 2016 ora 23:59
- Perioada de implementare — 8 Mai 2016 - 20 Mai 2016

(Data de inceput si de finalizare este influentata si de conditiile atmosferice)

Capitolul al ll-lea — Participarea la concurs

1. Drept de participare

Concurentii pot participa individual sau in echipe de maximum 5 (cinci) persoane. Persoanele
care fac parte din juriu, secretariatul concursului, persoanele ce au participat la elaborarea
temei si regulamentului de concurs, sponsorii concursului, precum si angajatii acestora sau
rudele pana la gradul al treilea inclusiv, nu au dreptul de a participa la concurs.

2. Conditii de participare

Lainscrierea in concurs:

« Inscriere online prin trimiterea formularului Anexa 1 la adresa de e-mail:
creatie@culorileromaniei.ro, format .doc, .docx, .pdf sau direct prin completarea Formularului
de Tnscriere de pe website-ul culorileromaniei.ro/concurs/Formular inscriere;

» Formular inscriere — Anexa 1 a prezentului regulament — datat, completat si semnat, la
predarea proiectului.

La predarea plansei de concurs:

* Predarea formularului — Anexa 1;

* Predarea proiectului in format fizic conform specificatiilor prevazute in tema de proiect,
insotit de un CD care sa contina proiectul predat in format electronic, extensie a plansei in
format .jpg, .pdf, .tiff, .png sau incarcarea lor pe adresa creatie@culorileromaniei.ro, intr-o
arhiva .rar sau .zip

* OPIS in care se specifica continutul documentatiei (plansa, format), completat cu datele de
identificare ale participantului conform — Anexa 2. (La trimiterea pe e-mail, OPIS-ul se va
regasi in documentele arhivate in format .doc .docx .pdf)

3. Conditii in vederea jurizarii



Jurizarea proiectelor se va realiza daca sunt respectate urmatoarele:
- Conditiile privind calitatea de concurent;

- Tema si regulamentul concursului;

- Termenul de predare;

- Anonimatul.

Capitolul al lll-lea — Desfagurarea concursului

1. Inscrierea in concurs

Lansarea concursului: 6 Aprilie 2016. Lansarea este anuntata si promovata prin intermediul
Promoterilor (afise si anunturi), online (site-ul culorileromaniei.ro si pagina de FB Culorile
Romaniei).

Inscrierea n concurs se poate face pana la data de 25 aprilie 2016, orele 23:59, prin
completarea si expedierea la secretariatul concursului (Bucuresti) sau prin completarea
formularului de inscriere de pe website-ul culorileromaniei.ro/concurs/Formular inscriere

2. Documentatia pusa la dispozitia concurentilor

Documentatia de concurs este disponibila in format electronic pe website-ul
www.culorileromaniei.ro/concurs

Documentatia suport compusa din:

- Poze ale locomotivei la rezolutie de minimum 200 dpi

- Date tehnice privind dimensiunile acesteia

Fisiere format .jpg sau .doc sau .pdf

3. Dreptul concurentilor de a solicita clarificari

Concurentii au dreptul de a pune intrebari privind continutul documentatiei de concurs, numai
n scris sau e-mail, catre Secretariatul concursului. Organizatorii au obligatia de a raspunde in
termen de 24 de ore la toate intrebarile adresate de concurenti.

4, Prezentarea proiectelor

Plansa va fi notata in partea din dreapta jos conform schitei — Anexa 3 a regulamentului, in
chenar orientat landscape cu dimensiunile 50x100 mm (LxI), avand centrat codul de
identificare format din combinatie aleatorie de 6 (sase) cifre si 3 (trei) litere cu majuscule, font
Avrial, dimensiune 14, culoare neagra, plansa va fi orientata landscape.

Piese obligatorii pe care trebuie sa le contina plansa:

- 2 elevatii (imagini fata, spate, laterale x2 locomotiva) in care se transpune conceptul de
creatie&arta) declinat pe fiecare dintre ele (conceptul trebuie sa integreze cele 2 elevatii
unitar), scara 1:50.

Suplimentar plansei se va preda in format A4 un text care sa contina descrierea conceptului
creativ de arta.

Pagina format A4 (margini 2,5x2,5x2,5x2,5 cm, text format Arial, marime 12, spatiu paragraf
1.5, culoare neagra) ce va cuprinde textul, va contine in dreapta jos codul de identificare al
echipei participante format din cele 6 (sase) cifre si cele 3 (litere) cu majuscule, font Arial,
dimensiune 14, culoare neagra (acelasi aplicat si pe plansa), codul se va regasi pe toate
paginile.

Model CD atasat: se va preda un CD continand imaginile (plansa&simularile- min 2) in format
Jpg, rezolutie 200 dpi si textul de prezentare n format .pdf, introdus intr-un plic Format A4,
fara alte inscrisuri in afara de codul de identificare al echipei participante.


http://www.culorileromaniei.ro/concurs

Pentru depunerea lucrarilor direct pe adresa de e-mail creatie@culorileromaniei.ro,
participantii vor arhiva toate documentele conform continut CD si vor lasa doar un numar de
telefon de contact.

5. Anonimatul proiectelor

Pentru asigurarea anonimatului, fiecare proiect va avea un simbol de identitate alcatuit din 6
(sase) cifre si 3(trei) caractere (litere) majuscule, ales de concurent, inscris pe fata plansei, in
coltul din dreapta jos. Intr-un plic de culoare alba, perfect opac, format A4 sau A5 pe care, de
asemenea, este inscris codul de identitate, se vor introduce toate dovezile de calificare
conform capitolului 2. Plicul va fi predat sigilat/lipit. Simbolul de identitate va fi inscris pe fata
discului optic cu marker negru permanent. Plicurile secretizate si CD-urile tuturor proiectelor
predate vor fi depuse intr-un ambalaj ce se va sigila. Ambalajul sigilat va fi depozitat intr-un
loc neaccesibil publicului si a angajatilor si va fi desigilat, la locul desfasurarii lucrarilor de
jurizare. Sub sanctiunea descalificarii, plansa si CD-ul nu vor contine nicio indicatie privind
identitatea concurentului. Sanctiunea se poate aplica proiectelor care nu prezinta semnele
inscrierii simbolului de identitate pe documentele predate, conform prevederilor prezentului
capitol. Se vor evita prezentari grafice foarte personalizate, motto-uri, titluri sau subtitluri altele
decat titlul oficial al concursului de creatie. Datele de identificare ale autorilor proiectelor
premiante vor fi facute publice odata cu anuntarea rezultatelor.

6. Predarea proiectelor

a. Fiecare proiect va cuprinde plansa rulata si legata (elastic/sfoara etc.) si plicurile
secretizate astfel A5 (Formularul de inscriere conform Anexa 1, in original) introdus la randul
lui Tntr-un plic A4 (in care se va mai introduce si CD continand imaginile (plansa&simularile-
min 2) in format jpeg, rezolutie 200 dpi si textul de prezentare in format .doc .docx .pdf), rulate
in acelasi colet (tub) sau pentru concurentii care predau proiectul prin posta/curier, se reco-
manda alegerea unui CD care sa incapa in ambalaj fara a se distruge. Proiectele pot fi
predate direct sau expediate prin posta/curier la sediul secretariatului- vezi adresa Bucuresti.
Pe ambalaj se va mentiona ,CONCURS DE CREATIE PROIECT ARTA URBANA:
CULORILE ROMANIEI — Moving Art, din cadrul Campaniei Policolor, Culorile Romaniei”

Pentru proiectele predate direct, concurentii vor primi un numar de intrare ce va fi inscris pe
colet. Proiectele trimise prin posta/curier vor fi expediate pana la aceeasi data limita de
predare, conform calendarului concursului. Concurentii vor expedia proiectele prin
posta/curier numai cu confirmarea de primire, avand inregistrate data si ora de livrare.
Coletelor primite prin posté/curier li se vor indeparta la Tnregistrare orice mentiune privind
identitatea expeditorului. Pentru proiectele trimise prin posta/curier concurentii au datoria sa
se asigure ca data (eventual ora) expedierii sa fie inscrisa pe colet si va ajunge la sediul
secretariatului concursului pana la data prevazuta in calendarul concursului.

b. Pentru proiectele trimise arhiva pe e-mail, se va mentiona la subiect e-mail: simbolul de
identitate alcatuit din 6 (sase) cifre si 3 (trei) caractere (litere) majuscule, iar in corp e-mail se
va mentiona ,CONCURS DE CREATIE PROIECT ARTA URBANA: CULORILE ROMANIEI —
Moving Art din cadrul Campaniei Policolor, Culorile Roméaniei”, alaturi de un numar de telefon
de contact.



7. Verificarea proiectelor si jurizarea

Consultantul tehnic al concursului va despacheta coletele cu proiecte, la data prevazuta in
calendar.

Se va alcatui o lista ce va contine proiectele participante. Piesele proiectului trimise
suplimentar fata de cerinta regulamentului pot fi supuse atentiei juriului, dar trebuie
consemnate in raportul de verificare preliminara.

Lista cu codurile de identificare si plicurile inchise ale autorilor trebuie predate de catre
consultantul tehnic pentru pastrare organizatorului, in conditii de siguranta corespunzatoare,
pana cand se vor cunoaste rezultatele concursului.

Proiectele de concurs primite vor fi pastrate de catre organizatori in spatii corespunzatoare
astfel incat juriul sa poata realiza o evaluare comparativa optima. Spatiile respective vor fi
puse la dispozitie de catre promotori.

Proiectele vor fi verificate in vederea conformitatii formale fata de conditiile regulamentului de
concurs, Tn special in vederea existentei vreunui motiv de descalificare, asa cum sunt
precizate acestea la partea B, capitolul 3. In plus, vor fi verificate o singura data
caracteristicile cuantificabile ale proiectelor. Pentru fiecare proiect participant se va cere o fisa
de control ce va contine rezultatele verificarii preliminare. Fiecare membru al juriului va primi
cate o singura copie a acestor fise de verificare ce constituie raportul verificarii preliminare.
In baza raportului prezentat juriului, se va decide asupra admiterii in jurizare sau a excluderii
din concurs a unor proiecte care nu respecta prevederile temei si regulamentului. Piesele
suplimentare ale proiectelor de concurs ce nu au fost cerute prin regulament nu vor fi
evaluate de juriu. Piesele suplimentare sunt oricare alte piese decét cele necesare pentru
concurs prevazute prin regulament. Juriul isi va stabili propria procedura de lucru.
Secretariatul concursului este Tn masura sa decida daca evaluarea cu punctaj se va face
pentru toate proiectele admise in jurizare sau doar pentru o selectie facuta in urma unei/unor
evaluari preliminare.

Juriul va consemna in procesul-verbal al jurizarii sinteza evaluarii fiecarui proiect premiat.
Este responsabilitatea si obligatia juriului de a stabili o ierarhie potrivit careia sa declare un
castigator si sa acorde premiul.

in situatii exceptionale si justificate clar de juriu in scris, in care acesta nu desemneaza un
castigator al concursului, juriul poate Tnainta organizatorilor decizia de anulare al concursului
sau optiunea de a institui o a doua faza a concursului, care sa conduca la departajarea unui
castigator.

8. Confidentialitate

Nici un concurent nu are dreptul de a contacta membrii juriului in legatura cu concursul sau cu
propriul proiect. Secretariatul poate fi contactat exclusiv in scris.

Promotorii, organizatorii, secretariatul, consultantul tehnic al concursului, consultantii invitati,
precum si membrii juriului au obligatia de a pastra confidentialitatea asupra continutului
proiectelor si asupra deliberarilor pana la incheierea procesului-verbal.

Deliberarile juriului nu sunt publice. Nu este permis accesul persoanelor din afara juriului,
secretariatului si a consultantului invitat in incinta in care se desfasoara jurizarea.

9. Criterii de apreciere

Evaluarea proiectelor se va realiza exclusiv in conformitate cu criteriile de evaluare calitativa
stabilite prin tema de concurs in ordinea importantei. Procedurile adoptate de juriu privitoare
la modul de evaluare a proiectelor de concurs — informarea, selectia, descalificarea,
rejudecarea, discutiile, activitatea simultana pe grupuri, vizitele la amplasament (vezi
integrare urbana) etc. — sunt propunerile organizatorilor si ale secretariatului concursului.



Acestea vor depinde de tipul si scopul concursului, de numarul participantilor si de toate
celelalte aspecte ce tin de concursul de creatie.

10. Comunicarea rezultatelor

Secretariatul concursului va comunica rezultatele concursului fiecarui participant al carui
proiect a fost premiat, prin e-mail sau telefon, conform datelor de inscriere. Rezultatele vor fi
aduse la cunostinta celorlalti participanti, precum si opiniei publice de catre promotori si de
catre organizatori, prin intermediul paginii de wesbite si a celei de FB.

11.  Contestatii

Decizia juriului privind evaluarea proiectelor nu poate fi contestata si nu poate constitui
subiect de drept.

Concurentii pot depune contestatii, in ziua ridicarii anonimatului de la data anuntarii
rezultatului concursului, dar numai cu privire la probleme procedurale. Contestatiile vor fi
rezultate in conformitate cu prevederile regulamentului, avand avizul presedintelui juriului.

12. Publicarea rezultatelor concursului

Organizatorii vor publica rezultatele concursului in termenul prevazut de regulament, cu
mentionarea autorului proiectului premiat. Dupa desemnarea proiectelor castigatoare
organizatorii pot publica ulterior o galerie virtuala a proiectelor participante la concurs.

Capitolul al IV-lea — Valorificarea proiectului

1. Proprietatea asupra proiectelor

Proiectul castigator este achizitionat si devine proprietatea organizatorilor, numai in conditiile
efectuarii platii premiului. Drepturile patrimoniale si morale asupra proiectului se supun
prevederilor Legii 8/1996 privind dreptul de autor si drepturile conexe cu modificarile si
completarile ulterioare.

Promotorii si organizatorii pot utiliza imaginile proiectelor participante la concurs numai cu
scopul promovarii si mediatizérii concursului de creatie si a Campaniei Culorile Romaniei.
Concurentii isi pot exprima exclusiv in scris optiunea pentru dezvaluirea identitatii reale a
echipei de proiect dupa ridicarea anonimatului, prin completarea formularul de inscriere
anexat regulamentului, odata cu predarea proiectului.

2. Incheierea concursului de creatie

Concurentii care vor castiga concursul, astfel desemnati, vor participa la implementarea
acestuia, alaturi de promotori, organizatori si voluntari, sub directa coordonare a team
leaderilor (Zaga Brand&consultant tehnic/profesor/ ambasador al campaniei) din sit.



ANEXA 1

FORMULAR DE INSCRIERE
pentru participarea la

CONCURS DE CREATIE PROIECT ARTA URBANA
PROIECTUL ,,MOVING ART”, RESPECTIV LOCOMOTIVA CE VA PUNE IN
MISCARE ,,TRENUL TINERETULUI”

din cadrul Campaniei Culorile Romaniei

Persoana fizica

Sunt/Nu sunt de accord cu dezvaluirea identitatii echipei participante la concurs in expozitia
proiectelor si materiale de promovare ale concursului.

Declar ca am luat la cunostina de regulamentul concursului si sunt de accord cu prevederile
acestuia.

DATA SEMNATURA



ANEXA 2

PROCES VERBAL DE PREDARE-PRIMIRE
(valabil pentru concurentii care predau fizic, direct la adresa secretariatului)

Echipa/ participant avand codul de identificare al proiectului ...................ccoiiiiiiiiiini, ,

am predat pentru inscrierea n concursul de creatie CONCURS DE CREATIE PROIECT ARTA
URBANA PROIECTUL ,,MOVING ART”, RESPECTIV LOCOMOTIVA CE VA PUNE iN MISCARE ,, TRENUL

TINERETULUI” in conformitate cu regulamentul concursului, 1 plansa desenata, ........... pagini
Scrise Si .......... CD ce cuprinde suportul electronic al conceptului.

Prezentul proces verbal a fost semnat in doua exemplare cate unul pentru fiecare parte, in
datade ...,

SEMNATURA SEMNATURA
SECRETAR CONCURS PARTICIPANT
(CU CODUL SAU, nu cu nume prenume)



